ПОЛОЖЕНИЕ
о проведении интеллектуальной игры 

«Юридический брейн-ринг» 

1. Общие положения
1.1. Настоящее Положение определяет цели, порядок организации, участия и победителей интеллектуальной игры «Юридический брейн-ринг» (далее – Интеллектуальная игра).
1.2. Игры организуются Адвокатской палатой Ханты-Мансийского автономного округа при поддержке юридического института Федерального государственного бюджетного образовательного учреждения высшего образования «Югорский государственный университет».
1.3. Интеллектуальная игра проводится в соответствии с утвержденными правилами его проведения (Приложение № 1).
2. Цели и задачи
2.1
Целями и задачами проведения Интеллектуальной игры являются:

-
пропаганда правовых знаний;
-
повышение социальной активности адвокатов Адвокатской палаты Ханты-Мансийского автономного округа;

-
сохранение и приумножение традиций адвокатуры, поддержание высоких нравственно-этических стандартов адвокатской профессии;

-
повышение профессионального мастерства молодых адвокатов;
-
популяризация интеллектуальных форм культурного досуга.
3. Основные правила и сроки проведения
3.1. Интеллектуальная игра проводится 05 октября 2019 года.

3.2. Место проведения: г. Ханты-Мансийск. 
3.3. Участниками интеллектуальной игры могут быть команды, в состав которых входят адвокаты, осуществляющие деятельность на территории Ханты-Мансийского автономного округа и студенты юридического института Федерального государственного бюджетного образовательного учреждения высшего образования «Югорский государственный университет».
3.4. Количество игроков в одной команде от 3 до 7 человек.
3.5. Юридический институт Федерального государственного бюджетного образовательного учреждения высшего образования «Югорский государственный университет» самостоятельно определяет команду.
3.6. Одно муниципальное образование может представить только одну команду, состоящую из адвокатов адвокатских образований данного муниципального образования. Команды, состоящие из адвокатов, должны состоять не менее чем из трех адвокатов, имеющих стаж адвокатской деятельности менее трех лет, либо не достигшие возраста 40 лет.
3.7. У каждой команды должны быть капитан команды и название команды. 
3.8. Включение команды в число участников Интеллектуальной игры осуществляется на основании поданной заявки. 
3.9. Для участия в Интеллектуальной игре необходимо в срок до 20 сентября 2019 года направить заявку в Адвокатскую палату Ханты-Мансийского автономного округа электронной почтой на адрес: advokat_hm@mail.ru
4. Порядок проведения интеллектуальной игры
4.1. Интеллектуальная игра состоит из 3-х раундов (этапов): отборочный, полуфинальный и финальный.
4.2. Порядок проведения Интеллектуальной игры определяется Правилами проведения (Приложение 1) и обязателен для соблюдения всеми его участниками.
4.3. Организация и проведение Интеллектуальной игры возложены на Совет молодых адвокатов Адвокатской палаты Ханты-Мансийского автономного округа.
4.4. Оценка правильности и корректности ответов участников Интеллектуальной игры возлагается на Жюри в количестве не менее 3 (трех) человек.
4.5. Результаты проведения каждого этапа Интеллектуальной игры по брейн-рингу оформляются протоколом, подписанным всеми членами Жюри. 
4.6. Жюри подводит итоги и определяет победителей и призеров. Результаты Интеллектуальной игры оформляются итоговым протоколом.
5. Награждение
5.1. По результатам финала Интеллектуальной игры определяются победители-команды, занявшие 1, 2, 3, 4 места.
5.2. Команды, занявшие призовые 1 и 2 места, награждаются кубками, 3 и 4 места – дипломами.

6. Контактная информация
6.1.
Адрес Совета молодых адвокатов Адвокатской палаты Ханты-Мансийского автономного округа: 628002, Ханты-Мансийский автономный округ – Югра, г. Ханты-Мансийск, ул. Гагарина, д. 116. Телефон/факс: +7 (3467) 32-30-50.    е-mail: advokat_hm@mail.ru. Председатель Совета молодых адвокатов Адвокатской палаты Ханты-Мансийского автономного округа Давыдов Евгений Юрьевич (телефон: +79825646456).
Приложение 1

ПРАВИЛА 
проведения интеллектуальной игры 

«Юридический брейн-ринг» 

Настоящими правилами регулируется проведение интеллектуальной игры «Юридический брейн-ринг», определение победителя, решение спорных вопросов. 
1. К участию в Интеллектуальной игре допускается команда, подавшая в установленные сроки заявку и присутствующая к моменту официального объявления начала игры в полном составе (от 5 до 7 человек).
2. Допускается замена ранее заявленных участников в команде, в случае если капитан команды уведомил о такой замене Председателя совета молодых адвокатов, не позднее официального объявления начала проведения игры. В случае, если участник участвующий в отборочном раунде не может участвовать в последующих этапах игры, то команда играет в неполном составе.
3. В компетенцию Жюри входит: 

-
Подсчет количества игр и заполнение Протоколов раундов/этапов Интеллектуальной игры;

-
Составление итогового протокола;
-
Осуществление контроля за общим ходом Интеллектуальной игры;

-
Решение вопроса о правильности или неправильности ответа;
-
Решение вопроса о наказании команд за совершенные ими нарушения.
4.
Проведение Интеллектуальной игры осуществляется ведущим. 
5.
Интеллектуальная игра состоит из отборочного, полуфинального, финального этапов. В полуфинальный этап выходят четыре команды, набравшие наибольшее количество очков в отборочном раунде. В финал выходят две команды, набравшие наибольшее количество очков в полуфинальном этапе.
6.
В случае если у команд набираются одинаковые результаты, то для определения положения в итоговом протоколе проводятся дополнительные раунды между командами.
7.
Порядок проведения игры.
7.1.
Вопрос задается ведущим всем командам 1 раз.
7.2.
Досрочный ответ на вопрос - не допускается.
7.3.
Если во время обдумывания вопроса или озвучивания ответа звучат подсказки (в том числе от команды или из зала), вопрос снимается и в дальнейшем не повторяется. 
7.4.
Для обсуждения вопроса командам предоставляется время - 1 минута. До истечения установленного времени команды должны записать свой ответ и передать ведущему.
7.5.
После получения ответов от всех команд ведущий оглашает правильный ответ. 
7.6.
За правильный ответ команда получает – одно очко. В случае неверного ответа команда получает ноль очков. 
7.7.
По результатам каждого раунда Жюри составляет протокол. По результатам финального раунда Жюри составляет итоговый протокол, определяет Победителя и призеров Интеллектуальной игры.
8.
Отборочный этап.
8.1.
Отборочный этап ведется на 20 вопросах.

8.2.
Время на обдумывание ответа – 1 минута;
8.3.
Четыре команды, показавшие наилучшие результаты в Отборочном раунде, переходят в Полуфинальный этап Интеллектуальной игры;
9.
Полуфинальный этап.
9.1.
Каждый бой ведется на 15 вопросах или до выявления победителя. Если после 7 вопросов счет в бою будет равный, разыгрывается дополнительный вопрос.
9.2.
Время на обдумывание ответа – 1 минута;
9.3.
Две команды, выигравшие в Полуфинальном этапе, выходят в Финальный этап;
9.4.
Две команды, проигравшие в Полуфинальном этапе, продолжают игру за 3 и 4 места Интеллектуальной игры.
10.
Финальный этап (игра за 3 и 4 место).

10.1.
Игра за 3 и 4 место ведется на 10 вопросах или до выявления победителя. Если после10 вопросов счет будет равный, разыгрывается дополнительный вопрос;

10.2.
Время на обдумывание ответа – 1 минута;
10.3.
Игра за 3 и 4 место ведется до тех пор, пока не определится одна команда, занявшая 3 место Интеллектуальной игры; 
10.4.
Команда, проигравшая в указанном этапе, занимает 4 место Интеллектуальной игры.
11.
Финальный этап (игра за 1 и 2 место).

11.1.
Игра за 1 и 2 место ведется на 10 вопросах или до выявления победителя. Если после10 вопросов счет будет равный, разыгрывается дополнительный вопрос;
11.2.
Время на обдумывание ответа – 1 минута;
11.3.
Финальный этап ведется до тех пор, пока не определится одна команда, которая станет Победителем Интеллектуальной игры; 
11.4.
Команда, проигравшая в указанном этапе, занимает 2 место Интеллектуальной игры.
12.
Дисциплина и нарушения.
12.1.
При нарушении участниками настоящих Правил проведения Интеллектуальной игры, их действия оцениваются Жюри, и к таким лицам могут быть применены соответствующие меры воздействия, вплоть до отстранения команды от дальнейшего участия в Интеллектуальной игре.
